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〉Ограниченый функционал

〉Невозможно работать с тач 
устройствами

〉Карточка не интуитивна

〉Legacy стек

Трекером пользуются > 6 тыс.
сотрудников и аудитория
активно растет



Карточка требует 
обновления
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Таня Саша Гриша Никита Саша

Компоненты

Выбор стека Redux Linters  
Express

Верстка 
PixPerf

Git flow  
API запросы
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〉Адаптивный рендеринг через HOC

〉Express-dev сервер вместо Webpack-dev сервера

〉Модальные окна и контекстные меню через Лего

〉Обновление данных через API
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Было круто!



Как вышло





Что дальше









Спасибо!
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